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Fomentar la Fomentar la lectura
creatividad narrativa como herramientas
de aprendizaje

¢

Promover valores a Reforzar la
través de narrativas comprension
y juegos de mesa lectora

Datos de Contacto

@, E-Mail: info@ludoylecto.es
(L Teléfono: 622899494

(B whatsap: 622899494



https://web.whatsapp.com/%F0%9F%8C%90/es
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Aprendemos leyendo, nos divertimos jugando

+Descripcion Actividad: Dividiremos a los alumnos en cinco grupos de cinco y cada grupo
tendrd asighada una mesa con la lectura corta “Corre, Salta o Vuela” para leerla de
forma conjunta. Después para afianzar la correcta comprension de la lectura, se hard una
ronda de preguntas cortas. Finalizada esta primera etapa se reparte el juego asociado a
la lectura “Carrera de insectos”, se explicay se juega.

+Materiales:

¢ Microrelato "Corre, Salta o Vuela" (x5)
e Juego "Carrera de insectos” (x5)

+Tiempo Estimado de la Actividad: 40 Minutos
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Tablero “"Carrera de Insectos” Fichas Insectos
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+Descripcion Actividad: Dividiremos a los alumnos en cinco grupos de cinco y cada grupo F '4' ,
tendrd asighada una mesa. Cada grupo tirard los nueve dados del juego Story Cubes y
deberad crear una historia con los dados obtenidos. Se dard tiempo para la creacién de la
historia, después cada grupo la contara.

Aprendemos a contar historias

+Materiales:
e Story Cubes

+Tiempo Estimado de la Actividad: 20 minutos
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