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Reforzar el dominio
de las operaciones

Aprender mediante
juegos de mesa y

gamificación

Objetivos del Taller

Reforzar cálculo y
operaciones
combinadas

Desarrollar el
pensamiento lógico y
estrategia numérica

Datos de Contacto

E-Mail: info@ludoylecto.es

Teléfono: 622899494

Whatsap: 622899494

https://web.whatsapp.com/%F0%9F%8C%90/es
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Operaciones y Estrellas

+Descripción Actividad: Dividiremos a los alumnos en cinco grupos de cinco y cada grupo
tendrá asignada una mesa con el juego “Operaciones y Estrellas”. Todos los grupos jugarán
a este juego con los mazos ya prediseñados divididos en dificultad y en orden de tarjetas
para que todos los grupos realicen las mismas operaciones a la vez. Se da un tiempo
máximo de 1 minuto por tarjeta (10 tarjetas) y otro minuto para corregir la operación. Se
dan puntos de estrellas según la dificultad de la tarjeta si se acierta además de un punto
extra por velocidad. El jugador de cada grupo con más puntos gana.

+Materiales:

Baraja de cartas: “Operaciones y Estrellas” (x5)

+Tiempo Estimado de la Actividad:  20 Minutos

Cartas de Operaciones
Ejemplo según dificultad
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Cartas de Orden y
Velocidad

Instrucciones



2

Number Hunter

+Descripción Actividad: Dividiremos a los alumnos en cinco grupos de cinco y cada uno
tendrá asignada una mesa. Se utilizara el juego de mesa “Number Hunter”. Todos los
grupos jugarán a este juego con los mazos ya prediseñados divididos en dificultad y en
orden de tarjetas para que todos los grupos realicen las mismas operaciones a la vez. En
este caso todos los grupos competirán para ser el grupo ganador, para ello deben
conseguir la máxima puntuación en estrellas. El juego consiste en conseguir “cazar al
número objetivo” o acercarse lo máximo posible a el, utilizando los números de la tarjeta y
operadores, el grupo que más se acerque recibirá mayor puntuación y dependiendo de si
cazan al número y/o emplean diferentes operadores recibirán más estrellas. Se da un
tiempo máximo de 2 minutos por tarjeta (12 tarjetas) y otro minuto para corregir la
operación.

+Materiales:

Baraja de cartas: “Number Hunter” (x5)

+Tiempo Estimado de la Actividad:  40 Minutos
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Ejemplo de Carta

Puntos de
Acercamiento

Números para
Operar

Número a
Cazar

Operadores 
Disponibles


